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Concept et enjeux

Domino cosmos revisite les pieces de domino
en en proposant une version plurilingue.

Il invite les joueurs a découvrir les langues par le
biais des nombres et a samuser grace aux
diverses regles des dominos a travers le monde.
En jouant, les participants integrent des
éléments linguistiques de maniere informelle,
renforcant ainsi leur capacité a naviguer entre
plusieurs systemes de numération. Ce voyage
permet de réaliser que, malgré des visions du
monde différentes, un méme support ludique
permet de créer des connexions interculturelles
et de renforcer la compréhension mutuelle et la
compétence plurilingue.

Objectifs
« Comparer les langues

« Découvrir différents  systémes de

numération

« Développer ses compétences plurilingues
et pluriculturelles

Matériel

Jeu de cartes « Domino cosmos » ;
mémento « Domino cosmos » imprimeé en
A4,

Les systemes de numeération utilisés dans le
jeu sont le latin, I'arabe et une variante du
systeme numeérique indien, le bengali.

Durée

5 minutes de découverte du mémento + 15
minutes de jeu

Domino cosmos

Déroulement : partie classique

Chaque participant prend des dominos (a 2
joueurs : 7 dominos et a 3 et 4 joueurs : 6
dominos). Il place les dominos devant lui en les
cachant aux autres joueurs. Les dominos
restants composent la pioche. Le joueur qui a le
double le plus élevé commence la partie et pose
son domino au centre de la table. Le joueur
suivant doit poser, a c6té du 1 domino, un
domino qui a le méme chiffre. Puis c'est au
joueur suivant de jouer et ainsi de suite. Les
joueurs peuvent poser leur domino a l'une ou
lautre des extrémités de la chaine. Dans la
chaine de dominos formée par les joueurs, les
doubles sont posés perpendiculairement. Si un
joueur n'a pas de domino a poser, il en pioche
un. S'il peut le poser, il le fait aussitot sinon il le
garde et passe son tour. Le 1° joueur qui a posé
tous ses dominos a gagné la partie. Si aucun
joueur ne peut ajouter de domino, la partie est
terminée et chacun compte les points qui lui
restent en mains (hombre de points sur chaque
domino restant). Dans ce cas, celui qui a le
moins de points remporte la partie.

Adaptations et prolongements

Pour rendre le jeu plus complexe, les
dominos peuvent étre imprimer en noir et
blanc.

Ici c'est la partie classique qui a été proposée
mais il existe différentes regles qu’'on peut
faire découvrir aux participants : les dominos
cubains, les dominos martiniquais, les
domino hongrois, etc.

©Domino cosmos - fiche pédagogique — 2024 — Croisée des langues — Giota Gatsi ; Stéphanie Dulong
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